
EFF EFFTXT DEROULE ACCELERE  
 
POUR polygones : longueur 
DONNE "côté 1 
REPETE 50 [ 
 DONNE "angle 360 / :côté  
   REPETE :côté [ AV :longueur TD :angle ] 
   DONNE "côté :côté + 1 
                  ] 
FIN  
 
polygones 30 

 


